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Uvod

Ahoj!
Rad by ses stal filmarfem, ale nevis presné, jak na to?
Chtél bys tocit filmy?

Nebo by ses rad dozvédét néco vic o tom, jak film vznika, co vSechno obnasi pfiprava filmu
a jaké jsou filmové profese?

Zajima té historie filmu a spousta zajimavosti?
Jsi zvédavy, jak to v zakulisi filmu chodi?

Tady jsi na spravné adrese! Brany filmového svéta se oteviraji, staci jen vstoupit — ¢eka té skola
pro filmare, spoustu obrazkd, her, testl a zajimavych informaci pro filmové nadsence. Vse je
prehledné rozdélené do jednotlivych kapitol.

Kamera jede...AKCE!




Kratka historie filmu aneb jak to vSechno zacalo?

Kdy vznikl film?

MuUZeme fict, Ze 28. prosince 1895. Ten den se v Pafizi v malé kavarné promitaly prvni kratké

filmy bratfi Lumiért. Filmy trvaly jen jednu minutu, ale i tak divaky ohromily.
ve kterych se objevil detail pfijizdéjiciho vlaku st 4
na ndadrazi. VSichni byli Sokovani. Lidé v hledisti
vyskakovali ze sedadel a utikali pry¢, protoze si
mysleli, Ze se lokomotiva fiti pfimo na né.
Takovou mél film silu!

Dalsi dlleZitou véci byl vyndlez , kinematografu“! Ten si bratfi Lumiérové dali v roce 1895

patentovat (zapsat do knihy vynalezl, aby nikdo jiny nemohl fict, Ze to vynalezl on). Bylo to

néco jako kamera, projektor (tedy promitacka) a kopirka.
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Film bratfi Lumiérl se brzy rozletél do svéta. U nas se poprvé promital v ¢ervenci 1896
v Karlovych Varech. Prvni ¢eské filmy natocil Jan Kfizenecky. V roce 1898 je mohli vidét divaci
na Vystavé architektury a inZzenyrstvi v Praze.

Pfed 1. svétovou valkou vzniklo u nas nékolik filmovych spolecnosti. Vydriela ale jen jedna.
Byl to Lucernafilm, ktery zaloZil a vedl Milos Havel, stryc byvalého prezidenta Vaclava Havla.

Kdyz v roce 1918 vzniklo Ceskoslovensko, zacalo se dafit i filmu. Vznikaly specidlni profese:
herci, kameramani, stfihadi, reZiséfi atd. Cernobily a nezvukovy film se ménil na zvukovy
a potom barevny.




Filmové zanry

Postupné se film rozdéloval i na zanry podle toho, jaky mél obsah:

1) grotesky (vtipné situace beze slov)

2) komedie (veselé pribéhy pro zasmani)

3) drama (pUsobivé, casto smutné pribéhy s vaznym osudovym koncem)
4) krimindlni, detektivni (napinavé, vétSinou o zloCinech)

5) pohddkové (pro déti)

6) hororové (s cilem maximalné vydésit, vzbudit hriizu)

7) sci-fi (mimozemské civilizace, predstava, jak bude jednou vypadat svét apod.)
8) hudebni (s prevahou pisnicek)

9) dokumentdrni (zachycuji skute¢ny Zivot)

10) sbérné (toci se tfeba 5 let a pak vznikne dokument, kde vidime, jak se Zivot lidi ménil)

A pak se délil podle toho, jak byl nato¢en a kdo v ném vystupoval na:
1) hrany (se Zivymi herci)
2) animovany (s kreslenymi postavickami nebo loutkami)

3) kombinovany (s Zivymi herci i loutkami)

Do filmové tvorby pfibyly i triky (tedy uméle vytvarené scény, napf. na pocitaci).



Pro filmové nadsence ‘

4
Vite, Ze prvni kamery byly na kliku? i
-
Kameraman musel nejen sledovat, co nataci, ale také plynule otacet o
klikou, aby obraz nebyl pferuseny. Pozdéji kliku nahradil motorek, - -~

ktery vice zajistil plynulost nataceni i promitani.
Vite, kdo byl Jan KfiZenecky?

Byl to =zakladatel ceského filmu, ale také vasnivy fotograf!
V letech 1902 — 1915 vyfotil napf. 4000 fotografii staré Prahy. V kvétnu
1898 koupil Krizenecky kinematograf od bratfi Lumiérd a nékolik
kotouckt filmu. S J. F. Pokornym pak zaloZil prvni ¢eskou filmovou

vyrobnu. Filmy zpracovaval ve vané a pak je susil v priivanu. Prvni filmy
promital v dfevéné boudé s nazvem Cesky kinematograf.

Vite, cCemu se fikd ,nejvétsi tovdrna na sny“?

Jsou to filmova studia, kterd byla vybudovana na predmésti Los Angeles — Hollywood.
Vite, kdy a kde byl promitany prvni zvukovy film?

Bylo to v Berliné v roce 1927, film se jmenoval Jazzovy zpévak.

Vite, jakd je nejvyznamnéjsi cena ve filmu?

Je to cena Americké filmové akademie Oscar.

U nas ji ziskaly filmy: Ostte sledované vlaky (reZie: Jifi Menzel), Kolja (reZie: Jan Svérak).

Navrieny na cenu byly filmy: Musime si pomdhat (reZie: Jan Hiebejk) a Zelary (reZie: Ondfej
Trojan)



Druhy audiovizudlnich médii

(Material, na ktery natacime, jak se lisi...)

Ne? zaénes natacet, je tu dilezita otazka: Cim budu toéit a na co?
Cim togit?

Nejdfiv si odpovime na otazku ,,é&im“ natacet:

1) Mobilni telefon:

JestliZze jsi tfeba na vyleté nebo najednou uvidi$ néco, co té zaujme,
nejrychlejsi je vyndat mobil a spustit nahravani.

Vyhody: neutece ti situace, lidi, zvirata...

Nevyhody: nizka kvalita (je to jen pro tebe a tvé pratele jako
pamatka nebo prekvapeni), to¢it mazes jen, pokud pamét

tvého mobilu dovoli (pamét — misto, kam nahravas).

2) Fotoapardt:

U vétSiny fotoapardtl je moznost prepnout na
nataceni. Pokud vis, Ze budes chtit natacet néjakou
akci, mas Cas se pfipravit. Urcité je lepsi vzit si fotak
nez tocit na mobil.

Vyhody: vyssi kvalita filmu, moznost dat

fotoaparat na stativ (stojan, do kterého
ho pfipevnis, aby se obrazky neklepaly),

moznost priblizit zdbér, delsi zaznam, moznost tocit

na pamétovou kartu s vétsi kapacitou (tedy mistem
pro uloZeni filmu), a jednoduché pretazeni do
pocitace.

Nevyhody: delsi pfiprava, pozor na silu baterie, aby se fotoaparat nevypnul dfiv,
nez chces.

10



3) Kamera:

Kromé profesiondlnich kamer (pro kameramany
z povolani) je i hodné malych kamerek, které se dobre drzi
v rukdch a i ze stativu s nimi muaze$S natoCit pékné
zabéry. Navic si mGzes vybrat kameru podle toho, co

vsechno umi — triky, nastaveni svétla atd. Dal se muzes
rozhodnout podle toho, na ,co” chces film natacet.

Vyhody: kvalita zaznamu — podle typu kamery,

mozZnost pouzit stativ, moZnost dalSich Uprav

pfimo v kamefe, vybér kamery podle
zaznamového média (na co chci tocit) a mozZnost pretazeni do pocitace.

Nevyhody: kameru nenosi$ asi denné s sebou, takze se hodi na predem pfipravené
natdceni, ne na neCekané situace, delsi pfiprava a nastaveni.

11



Na co tocit?

A nyni si odpovime na otazku, na co maZes natacet? To, na co se uklada tvdj film, se jmenuje
zaznamové médium.

Mezi ty hlavni patf¥i:
1) pamétova karta:

To uréité znas, maly ¢tvereCek nebo obdélnicek, ktery se zasune do fotoaparatu nebo do
kamery. Je na ném je napsané, kolik se toho tam vejde — vétsinou se udava v GB. Cim vic jich
karta ma, tim vic toho m{zes natocit. Kdyz je karta plna, da se z ni snadno tvdj film presunout

ov v

do pocitace, pak film vymazat z karty a mizes tocit dal.

2) DVD:

Je u nékterych kamer. Misto na kartu se film rovnou ulozi na znamou placku, kterou davas do
DVD piehravace. Po natoceni si mGzes film rovnou prehrat bud'v pocitaci, nebo v prehravaci.

12



3) Kazety:

Jsou razné, velké digitalni do profesionalnich kamer, malé kazety (miniDV), které se daji
pouzit do poloprofesiondlnich kamer (mUlzZe se na né nataceti i pro televizi) i do obycejnych
kamerek. Na kazetu mazes$ nahravat nékolikrat, kdyz ji pretociS na zacatek, pavodni film se
premaze tim, co natocis potom.

13



Filmové profese

Pti tvorbé filmu je zapotrebi mnoho lidi, ktefi vykonavaji rlizné prace. Urcité znate treba
kameramana nebo reZiséra. Na né a na dalsi profese, se podivdme v nasledujicich kapitolach.

14



Rezisér

ReZisér je vedouci osobou celého tymu. At se déje na place cokoliv, on ma posledni slovo

a vSichni ho musi poslouchat.

Také ma nejvétsi zodpovédnost ze viech!

Musi dopredu védét, jak bude film vypadat a jak bude celé nataceni probihat.

ReZisér se nejdfiv domlouvd se scendristou. Rikd mu, co by se mélo jesté ve scénafi opravit,

vymysli, co doplnit. RezZisér si pfitom piSe tak zvané ,technické poznamky“, tedy napady, jak

se budou jednotlivé obrazy natacet.

Pak se reZisér radi s kameramanem. Kameraman mu nabizi, odkud bude tocit, jak velky bude

obraz, jestli pajde o detail (jen hlava nebo ruka, nebo okno), nebo celek (vSechny herce nebo

celou ulici uvidime najednou) a tak dal.

Rezisér pak vysvétluje
hercim, jak maji roli
zahrat. Film je rozdéleny
na jednotlivé scény. Pred
kazdou z nich reZisér
s herci zkousi. Ukazuje, co
budou délat, odkud kam
pGjdou, co budou fikat
a jak.

ReZisér je v kontaktu
s celym tymem. Pomdha
mu asistent a pomocny
rezisér. Ti hlidaji, aby byli
herci v€as na misté, aby
méli  sprdvny  kostym,
nechybély rekvizity (véci,
se kterymi herci hraji)
a aby nikdo nerusil...

Rezisér po natoceni filmu pfichazi do stfizny, kde cely film dava se stfihacem dohromady.

15



Kameraman
Kameraman zodpovida za obraz filmu.

Spolu s reZzisérem vymysleji, jak podle scéndre natoci jednotlivé scény, z jakého Uhlu se bude
natacet, jaké bude osvétleni, kde bude stat kamera.

Stejné jako fotograf déla fotografie, kameraman déla zabéry (zdbér — se fikd proto, Ze kamerou
zabere predmét, krajinu, clovéka...).

16



Scénarista
Scéndrista napiSe scénar (filmovy pribéh). Bez scénare by zadny film nevznikl.

Scénar je literarni dilo, které je urcené k dalSimu zpracovani — filmovému, televiznimu,
rozhlasovému nebo divadelnimu.

Scendrista je Casto také autorem ndmétu — namét je vlastné ndpad, o ¢em film bude,
rozepsany asi na jednu stranku.
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Herec
Herec je umélec, ktery prfedvadi jinou postavu — roli.

Pomdaha si mimikou, pohybem, hlasem. Na svou roli se peclivé pfipravuje, aby se dokdazal
dobfre ,vzit“ do jiné osoby.

Dobfi herci dokaZzou zahrat roli tak, Ze jim divak véFi vSechno, co predvadéji. Smutek, lasku,
slzy i radost.... Clovék, ktery se na film diva, zapomene, Ze sleduje herce, a vnima jen postavu,
ve kterou se promenil.

18



Producent, produkéni
Producent se stard o penize, aby film bylo za co natodit.
Kontroluje, kolik bude co stat.

Kazdy film ma rozpocet (mnozstvi penéz, které se mohou utratit). Producent fika, kolik penéz
dostanou herci, rezisér, filmovy stab, ...

Snazi se Setfit, aby se mohly natocit i scény,
kde jsou treba drahé kostymy, rekvizity, kde
stoji hodné penéz prondjem (pljéeni zamku,
hradu atd. na nataceni). Producent je ten,
kdo také shani penize, hleda sponzory
(darce), ktefi vénuji ¢ast penéz ze svého

podniku.

Pozor! Neplést si producent a produkcni.

Produkcni je osoba, kterd se stard o veskeré
organizacni véci pfi vzniku filmu, vytvari
organizaCné-technické zazemi, vyfizuje smlouvy,
zajistuje volny vstup na lokace (mista nataceni),
zodpovida za dodani technického vybaveni (kamer,
svétel, zvukového zafizeni, kazet nebo diskd, na
které se bude nahravat atd.).

19



Striha¢
Strihac zajistuje stfih filmu.

Béhem postprodukce (dokoncéovdni filmu) dostane viechny natocené zabéry, které sefadi tak,
aby odpovidaly déjové lince (pfibéhu) ve scénéfri.

Pracuje vétSinou spolecné s rezisérem. Vybiraji zabéry, které jsou povedené a které se naopak
mulZou vymazat.

Stfiha¢ musi mit dobry smysl pro rytmus, dba na to, aby dlouhé scény divdky nenudily.
Na druhou stranu musi dat pozor, aby vystfizenim nékterych scén neztratil film smysl
a srozumitelnost.

Musi velmi dobfe ovladat stfihovy program a zvladat praci s videotechnikou.

20



Zvukar, osvétlovac, architekt

Zvukaf zodpovida za kvalitni a bezchybny zaznam zvuku pfi nataceni, hlida, aby zvuk nic
nerusilo (projizdéjici auta, vyzvanéni mobilnich telefon(, sirény, vzdalené hlasy...). Upravuje
hladinu zvuku (aby nebyl moc tichy, nebo tak
hlasity, Ze neni srozumitelny).

Zvuk snimd pomoci rdznych mikrofonda,
které jsou pfipojené ke kamefe. Zvuk
kontroluje ve sluchatkach, které ma po celou
dobu nasazené.

Osvétlovac zajistuje idedlni osvétleni pfi
nataceni.

Diky spravnému ,nasviceni zabéru“ mize
velmi pomoci ke krasné a plisobivé atmosfére
filmu, osvétlova¢ navrhuje a domlouva vse
s kameramanem

21



Architekt vybird lokace (mista) pro nataceni, kterd nejlépe odpovidaji popisu ve scénafi
a pozadavkim reZiséra.

Zodpovida za vytvarnou stranku filmu — navrhuje dekorace, rekvizity a vytvarné detaily.
Z prazdného filmového studia tfeba vykouzli pokoj sle¢ny Klary i s krbem nebo strasidelny les.
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Umeélecky maskér, kostymér

Umélecky maskér vytvari masky a make-up hercd a herecek, stard se o liceni a vzhled vSech

Ve

ucinkujicich.

.-
P e

Kostymér ma na starosti kostymy — vSechno obleceni, které si herci ve filmu obléknou od
Cepice aZ po boty.
Pred natdcenim si herci prijdou obleceni zkusit, fikd se tomu kostymni zkouska.

Kostymér pro herce vybird odév podle toho, jakou roli hraje. Musi taky védét, jak veliké

obleceni ma byt, jakou ma mit barvu...

Pfiprava byva narocnd zejména
u historickych film(, pohadek,
fantasy ¢i sci-fi.

23



Rekvizitar, skriptka

Rekvizitar dodava a stara se o vSechny predméty (kromé obleceni), které se pfi nataceni

pouzivaji (lampa, taska, hal, talife, noviny...).

Skriptka je vidy pfitomna ,na place” a sleduje
nataceni.

Zapisuje stopaz (neboli délku) jednotlivych scén,
a také to, v jakém poradi jsou natocené, aby pak
rezisér a stfihac ve sttizné védéli, co kde najdou.

Skriptka také kontroluje text hercti a dava pozor, aby
se v zabérech, které na sebe navazuji, neobjevovaly
chyby (napfiklad, aby herec nedrzel v jednom zdbéru
v ruce noviny a v druhém je najednou nemél...).

24



Pomocny rezisér a asistent rezie

Pomocny reZisér a asistent reZie pomahaji hlavné reZisérovi, pomahaji véci organizovat
a domlouvat. Jsou vlastné jako takova ,spojka“.

Pomocny rezisér pomdaha organizovat déni ,na place”, dohlizi, aby herci byli na svych mistech
vcas, $tab byl pfipraveny, pfi nataceni nikdo nerusil, aby vse plynulo hladce.

Asistent rezZie zafizuje rGzné pochtizky, nékdy domlouva terminy nataceni, telefonuje si
s herci i se Stdbem aj. (Nékdy je pomocny rezisér i asistent rezie jedna osoba — napfiklad pfi
nataceni nékterych dokumentt a kratkych poradu.)

25



Pro filmové nadsence

‘ Co musi zndt dobry kameraman?
/
N Musi znat druhy zdbérl. Ty se déli na velky celek, celek, polocelek,
— < polodetail, detail, velky celek a zabér, kterému se podle pdvodu Fika
,Americky plan“ nebo , Americky zdbér”.
/ S

Velky celek

Zobrazuje velkou scénu jednim celkovym obrazem.
Do zabéru se vejde tfeba cely pohled do krajiny, panorama,
scény s davem lidi. Postavam neni vidét do obliceje, plsobi
malinké a vzdalené. Nékdy se velky celek pouziva jako prvni
zabér filmu — ukaze nam prostredi, ve kterém se bude film
odehravat.

Celek

Celek zachycuje prehledné jedno konkrétni misto, napfiklad
obyvaci pokoj, détské piskovisté, lavicku v parku, postavy
jsou v zabéru vidét celé — od hlavy aZ po chodidla. Vidime
jim do obliceje.

26



Polocelek

Filmujeme postavy od pasu nahoru. Je to dobry Ghel [ i S Fu e

kamery, kdyZz si spolu dva lidé povidaji. Kamera se
zaméruje na postoj téla, gesta a pohyb rukou.

Polodetail

Zabirame postavu od hrudniku vyse.

Detail

7 v

Kamera natdci pouze oblicej postavy. Pouziva se, kdyz
chceme jasné vidét vyraz ve tvéri, emoce, naladu...

27



Velky detail

Jesté blizsi pohled kamery nez detail — tedy jednotlivé | = & e @ W = ’:i,;
¢asti obliceje. Nejcastéji odi, jejich pohyb, slza na tvari, & e N e %

skousnuti rtd...

Americky pldn

Postava je ukdzdna od hlavy az po kolena.

28



Filmové vybaveni

K natoceni profesiondlné vypadajiciho filmu ti staci prekvapivé malo vybaveni. Filmy, které
toci velké filmové spolecnosti nebo televize maji vybaveni i za nékolik milion( korun, ale my si
ukazeme, jak vystacit s mdlem a pfi tom vyrobit bajeény bijak.

Zakladni vybaveni

vevys

NejdullezitéjSim vybavenim je samoziejmé kamera. Staci zakladni model digitdlni kamery.
S nim mUZes natacet videa a dokonce i animované (kreslené) ¢asti. Kamera nahrava obraz
i zvuk.

Béhem natdceni si mizes jednotlivé zabéry prohlizet.
NeZ zacnes$ kameru pouZivat, pofadné si precti navod,
abys dobre védél, co to tvoje kamera umi natocit. PFi
natdceni bude tvou nejlepsi kamaradkou. VZidycky méj
s sebou nahradni baterie, at ti neutece ten nejlepsi
zabér, zrovna kdyZ dojde baterka. To je totiz nej¢asté;si
filmarsky zakon schvalnosti.

Na nataceni kratkych filmG a klip mu(zeS pouzit
i videokameru v mobilnim telefonu nebo ve
fotoaparatu.
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Pomucky

Velkym pomocnikem pti natdceni je stativ. Stativ je stojan, na ktery pfipeviiujeme kameru pfi
delsich zabérech, kdyz potfebujeme, aby se obraz nehybal ani netrasl.

Stativ kameru udrzi nehybnou na kazdém povrchu (kdyZ do néj nékdo nevrazi).

Udrzet kameru pevné v ruce neni lehka
véc a Ccasto pak vznikaji roztiesené
obrazky, které nevypadaji pékné.

Natacet tzv. ,,z ruky” (to znamena bez
stativu) chce cvik, ktery maji jen zkuseni
kameramani, ale i ty se to ¢asem naucis!

Chce to trénovat a najit si idealni polohu,
jak kameru drzet. Urcité pomUze si ruku,
v které sviras kameru, Sikovné zapfit.
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Zvuk a strih

Zvuk

Kamera dokdaze natocit i zvuk. Kdyz ale chceme, aby byl zvuk dokonalejsi, miZeme pouzit
externi mikrofon — ten umistime dostatecné daleko od kamery a kabelem zapojime do
prislusného vstupu na kamere.

Dalsi uzite€nou véci jsou bezesporu sluchatka. Pripoj je ke kamefre a kontroluj zvuk — tak to
délaji filmovi zvukafri.

Strih

Jestli mas doma pocita€, mazes si svij film také sestfihat. Vétsina pocitacli ma software na
Upravu videa, kde najdes prehledny navod se viemi pokyny a triky. Nezapomen si pfipravit
také prazdné DVD, na
které svij dokonceny film
vypalis.
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Pro filmové nadsence

Kameramani z povolani pouzivaji velké profesionalni kamery, které ‘ 7
nosi na jednom rameni a sviraji pravou rukou. Levou pouzivaji, kdyz je |
tfeba ru¢né doostfit zabér pomoci objektivu. Casto tak na jednom g
rameni nosi dlouhé hodiny kameru, ktera vazi pramérné 10kg. e 3

- S
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Jak vznika film

NezZ se rozhodnes natocit film, je tfeba si vSechno dobfe naplanovat a pripravit.
Tvorba filmu ma svoje pravidla.

Jakmile je poznas a naudis se je, mUzes se do toho s nadSenim pustit. UzZij si zabavu, zapoj
fantazii, poznavej, objevuj a experimentuj. Kazdy novy napad muze vést k natoceni bajecného
filmu. Jdeme na to!

Ukdazeme si, jak vznika film — od scéndre aZz po slavnostni promitani.
Vznik filmu miZeme rozdélit do 4 fazi.

1) Priprava — Predprodukce

2) Nataceni — Produkce

3) Dokoncovaci prace — Postprodukce

4) Promitani

Tip: Vezmi si list Cistého papiru a rozdél si ho na Ctyfi ¢asti, Ctyfi samostatna okna.
Kazdé okno si barevné nadepis:

Pfiprava (Predprodukce)

Nataceni (Produkce)

Dokoncovaci prace (Postprodukce)

Promitani

Muzes zvolit, jaké barvy budes chtit, jaké se ti libi.

Do jednotlivych oken si mUzes stru¢né poznamenat, jaké ukoly té pfi natadceni filmu cekaji —
co musiS udélat nejdfive a co pozdéji.

Jednotlivé ukoly si po splnéni mizZes odskrtavat. Vse pak bude prehledné a ty budes védét, jak
jsi s praci daleko.
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1. Priprava
Priprava neboli predprodukce je prvnim krokem ke vzniku filmu.

Béhem predprodukce se planuje, domlouva a zafizuje viechno, co je potieba k natacéeni.

Jako prvni musime napsat scéndr. Scénafr je velmi dllezity — jinak bychom nevédéli, co budeme
tocit a o ¢em.

Scéndr = pribéh, ktery se ve filmu odehrava.

Ve scéndfi jsou také rozepsané vsechny filmové role (postavy, které ve filmu budou
vystupovat) napf. vodnik, detektiv, trpaslik, sle¢na Klara a tak podobné.

Jak vypadd scéndr: scéndr je rozdéleny na levou a pravou stranu. Na levou stranu piSeme
vse, co ve filmu vidime, na pravou stranu piSeme vse, co ve filmu slySime (co postavy rikaji
a vSechny zvuky -
skiipéni dvefi, vystrel,

zvonéni budiku...).
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KdyZ je scéndr hotovy, je tfeba vybrat herce, ktefi budou jednotlivé role hrat. Nasleduje
hledani filmovych lokaci — mist, kde budeme natdacet. Pfipravi se kostymy, rekvizity a vyrobi
filmové dekorace (filmové kulisy).

Rekvizity = predméty,
které budeme pfi

v ’

nataceni pouzivat,

napf. nataceni ve
tride - krida,
ukazovatko, pravitko,
sesit.
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Na vzniku filmu se vétSinou podili skupina lidi neboli tym. Kazdy z tymu ma sv(j ukol, svou
praci, podle toho, co umi nejlépe. Pokud budes natacet film, mUzZes si pochopitelné vse zafidit
sam, bude to ale trochu naroc¢né a zabere ti to hodné ¢asu. Mnohem vétsi zabava bude, kdyz
rozdélis jednotlivé Ukoly mezi své kamarddy a kazdy bude mit na starost néco jiného. Tak
vytvorite predprodukéni tym.

Nezapomen si vytvofit také nataceci plan — to je rozvrh, kam si poznamenas, kdy, kde a co
budes natdcet.

Kely Kde Co Postavy | Rekvizity

/v 7 A
Notacec pldn

Kd Kole Co 2
(da&uz-. (tisko) (Sceha 1-cobudeme P°5+avy ekvizity
gas) ' +olit)

4.6. 9:00( Park Sleéna Klara se | letna Kldva | Kabelka Kary
Prochazy po parks,

nahle ji zastew’ | Detektiv | Ly

defeld'u}J QZ::M?;:,.’.'. Detektiv P

Pryc.
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2. Produkce
KdyzZ je vie pfipraveno, mizeme zacit natacet!

PFi nataceni vytvoris se svymi prateli filmovy $tab — tedy tym, sloZzeny z jednotlivych filmovych
profesi. Filmovy Stab velkych film{ mazZze obsahovat i desitky a stovky lidi. Tobé ale postaci
zakladni sloZeni filmového stabu — rezisér, kameraman, produkéni (vedouci vyroby), zvukafr,
osvétlovac a asistent rezie.

Clenové $tabu a herci jsou pFitomni na place — tak se ve filmarské mluvé oznaduje misto, kde
se film v ten dany moment natadi.

Podle scénare pfipravime scénu, kterou budeme tocit — kameraman nastavi kameru a pfipravi
zabér, osvétlova¢ umisti spravné svétla, zvukar zkontroluje zvuk, zda ho nic nerusi, herci si
zkusi svQj part — co budou fikat a co pfi tom budou délat. V3e fidi a znovu kontroluje reZisér.

Kdyz jsou ¢lenové Stabu i herci pfipraveni, rezisér vyda pokyn, aby se vsichni ztisili a soustredili.
Nejcastéji vétou: , Ticho, prosim!“ (pfi nata¢eni musi byt absolutni klid, jedini, kdo mluvi, jsou
herci, ktefi odrikavaji text ze scénare).

Pozor: Vsichni ¢lenové Stabu musi stat nebo se pohybovat ZA kamerou, aby NIKDO neprekazel
kameramanovi v zabéru. Nasledné rezisér vyda pokyn kameramanovi, aby zacal natacet,
zvolanim ,,Kamera!“ Kameraman odpovi ,,Kamera jede.” Par vtefin na to, zvola opét rezisér
»Akcel“ A jedeme naostro. Herci se daji do pohybu, natoci se pfipravena scéna. Kdyz je vse
hotovo, vyktikne rezisér ,,Stop!“ Pokud neni spokojeny, natdéi se dana scéna znovu. Pokud
probéhlo vse v poradku, jde se pfipravit scéna dalsi. Jednotlivé scény ze scéndfe se mohou
tocit na preskacku. K sobé se pak ve sprdvném poradi pfifazuji béhem hlavni casti
postprodukce — sttihu.

Natdceni mlze zabrat nékolik dni. U naro¢nych filmG mdze ale nataceni s prestavkami trvat
i rok a déle.

Pti nataceni by mél mit kazdy ¢len stabu svij vlastni scénafr.
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3. Postprodukce

Jakmile film dotocis, nastdvaji dokoncovaci prace — neboli postprodukce.

Zakladem postprodukce je stfih, ktery provadi stfihac. Diky stfihu poskladas jednotlivé

natocené scény a zabéry k sobé. Navic mizes nepovedené zabéry tak zvané ,vystfihnout”, coz

znameng, Ze je zahodis$ do virtualniho (neviditelného) kose.

Nejlepsi je stfihat pomoci
pocitacového stfihového
programu. NatoCeny material se
z kamery (¢i jiného zafizeni)
natdhne do stfihového
programu, v tuto chvili zacina
velké dobrodruzstvi a magie
filmu — ve stfihovém programu
totiz muazes pridavat zvuky,
upravovat barvy, ze dne udélat
noc, pridat zvlastni efekty a triky
nebo upravit chyby.

U narocnéjsich film{ existuji specialni pracovisté, plné nejriznéjsich expertd, kteri se zaméruji

na grafiku, dobarvovani a zvukové ¢i obrazové efekty.

Sttih je velmi dalezity pro dynamiku a plsobivost filmu. Urcuje, co nakonec divak uvidi

a v jakém poradi.

K dokoncovacim pracim patfi dale hudba — kdy pro film vybirdme vhodné skladby ¢i pisng,

které budou vytvaret urcitou naladu a zesili U¢inek nékterych scén. Casto se na filmu podili

hudebni skladatel, ktery
slozi hudbu pfimo pro
vybrany snimek. Hudba
z filmu se nazyva také
soundtrack.

39




V postprodukci je zapottebi vytvofit také Uvodni a zavérecné titulky. Kdyz je vie hotovo, ¢eka
nas vrchol naseho snazeni — promitani.

Zie  Martin Vesely” Q) |
oducent: Michal Tichy ;
fav: Olena Cervinkoua ©
“: Jdan - Vaclav Brda

-----
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4. Promitani
Az bude film hotovy, urcité ho budes chtit ukazat ostatnim.

Pro svou rodinu a kamarddy muze$ usporadat predpremiéru — tedy specidlni promitani jen
pro blizké a vybrané hosty. Na pfedpremiéru se také ¢asto zvou novinafi a redaktofi, aby mohli
o filmu napsat ¢lanek a pozvat na néj divaky, jesté pred slavnostni premiérou.

Predpremiéru ale muizes klidné preskocit. AZ si urc¢is datum a ¢as premiéry a budes mit jasno,
kde mazes film promitat (at uz doma na pocitaci, v televizi nebo dokonce v promitacim séle...),
rozesli pozvanky, priprav vstupenky a pozvi kazdého, kdo ma rad film, stejné tak, jako ty!

(o)
KINO UNIEm_—— _
O 'KINO UNIE
Sal 1 Cenapravoly Cas:49:40 46.12.4.042 ! Cena,
O |  Hada#gx Sedadio 242 cena MK Dospals |
Jdos22256 . iioassy
6] T
e e i e el
{
o — N
o KINO UNIE I ——
|KINO UNIE
) Sal 1 Cena pravoly cas:49:40 46.12.204z ; Cena
O | Fada:x o4 Secladllo: w## Cena 179 Dospate | P
A052725% (18582257
o {
1
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Pro filmové nadsence

Vite, co je dialog a monolog? ‘ y
. , ~
Dialog - rozhovor dvou a vice postav.
A= ,
Monolog — herec mluvi delsi dobu sdm, vétSinou je i sdm v zabéru.
/ —

Vis, co je storyboard?

Storyboard (z anglického slova story = pribéh a board = tabule,
kartdn) je kresleny scénar filmu, ktery vypada podobné jako komiks.
UmozZniuje predstavit si a nakreslit si pfibéh jeSté pred zacatkem
nataceni. Diky jednotlivym obrazkiim mame dobrou pfedstavu, jak
by mély jednotlivé zabéry vypadat, az je budeme tocit kamerou.
Je to jedna z uzite¢nych pomucek, které filmafi radi uzivaji.

STORYBOARD
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@Smulna' slecha vola svche psa. ® Pes 3@:7'M¢B’sle€r4. @Vna"h' e & shtas e md ruakist!
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Zanry filmu

s vs

Nez za¢nes natacet, mél bys védét, jaky Zanr (druh filmu podle obsahu) chces vytvorit. Nejdfiv
se musi$ rozhodnout, jestli chces divaky pobavit a rozesmat, rozplakat nebo vydésit, nebo
chces, aby byli co nejvic napjati, jak vSechno dopadne. A taky bys mél védét, jestli chces natocit
film pro déti nebo pro dospélé.

Déleni zanru dle obsahu

Podivej se na nékolik prikladii:

vs v

1) pohddka — pfibéh, kde zlo je potrestané a vSechno skondéi $tastné, vyuziva kouzla
a pohadkové postavy (mohou byt — kreslené, loutkové, hrané).
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2) fantasy — na rozdil od pohdadky je pfibéh napinavéjsi, jsou tu slozitd kouzla, hodné

vyuziva fantazii (predstavivost a schopnost vymyslet si). Je zaloZeny hlavné na vyuziti
magie a nadpfirozenych schopnosti, odehrava se ve vysnéném svété, je pro vétsi déti
i dospélé.




4) katastroficky — vymyslené pohromy — vybuch sopky, pady domd, zniceni svéta...
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6) thriller — je podobny jako drama, ale vSechno se odehrdva rychleji, vic vyvolava strach,

|

napéti, casto jde postavam o Zivot...

7) horor — znamena hrlzu, snazi se hlavné vydésit, a to za pomoci vymyslenych postav,
vrahU, zvirat, trikQ.



8) dobrodruzny - (sem patfii kovbojky) pribéh plny hrdind, ktefi bojuji za spravedinost.

9) akéni— maji rychly spad, lidé fesi nebezpecné situace, je tam hodné akci (proto akéni),
tedy honicky v autech, silné vybuchy, stfileni...




10) detektivka — zakladem je zlocCin (vraida, kradeZ, unos), vySetfovani a nakonec se

dozvime, kdo je pachatel.




12) komedie — cil je pobavit, jsou zde veselé zapletky, situace, sem patfi napfiklad
i groteska (vtipné scénky beze slov) nebo parodie (vtipné napodobuje hrdiny a vazné
lidi, takZe vypadaji legracné).

13) historické, Zivotopisné — popisuje minulost, pfibéhy z dé&jin, Zivoty slavnych
a vyznamnych lidi...
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14) hudebni — postavy ¢asto misto mluveni zpivaji, hlavni sloZzkou je hudba.

15) dokument — ukazuje skutecény Zivot lidi — naptiklad v jednom dni nebo jednom tydnu,
nékdy i béhem nékolika let — tomu se pak fikd sbérny dokument, protoze ,,sbird”
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Déleni filmu dle herce
A pak uz se musis jen rozhodnout, s kym nebo s ¢im budes sv(j film tocit.

Podle toho se déli na:

1) hrané — vystupuji v ném herci, Zivi lidé, zvirata apod.

2) animované — postavicky jsou kreslené, loutky, z moduritu nebo formely, udélané
na pocitaci (napf. zniceni svéta)

RO\ xS )

CfaC a0 I TRt fC B L0 I M B N il
. e 7 e, # o A V
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Pro filmové nadsSence

Vite, Ze postava Krtecka vznikla néhodou? ‘ 7
Zdenék Miler nejdfiv kreslil pohddku O platéné koSilce, aby to bylo =
veselejsi, zacdal pfemyslet o zvifatku. A pak ndhodou pfi prochdzce w= e
zakopl o krtinec. Krtecek si poprvé zahral pfed 57 lety. PGvodné mél

— S

delSi nos a ocasek.

Vite, Ze v Anglii v Londyné Zije kluk, ktery se opravdu jmenuje Harry
Potter?

Svoje jméno ale nenavidi. Kdyz se predstavi, niko mu nevéfi, zZe to je
jeho jméno. Lidi se mu posmivaji. Dnes je mu 24 let a nejvic by si pral,
aby pani Rowlingova nikdy nedala svému hrdinovi tohle jméno!

Vite, Ze jeden z nejslavnéjsich tvirci hororu Alfred Hitchock mél ve filmech i scény ze svého
détstvi?

Napfiklad to, Ze ho matka nechdvala za trest stat nékolik hodin na hanbé vedle postele, nebo
to, Zze ho otec poslal jako pétiletého na policii, aby se nechal za Spatné chovani zavfit do cely.
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